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3SEDE CENTRALE
Via M. Cassandro, 2 | 76121 Barletta (BT)

tel. 0883 57 58 75 / 0883 57 58 85
fax 0883 57 58 95

SEDE ASSOCIATA
Via G. Parini, 57 | 76012 Canosa di P. (BT)
tel. 0883 95 97 14  |  fax 0883 95 97 15

www.iissdenittis.edu.it
btis046002@istruzione.it

FRONT OFFICE
Lunedì | Mercoledì | Venerdì

11.00 - 13.00
Martedì | Venerdì

15.30 - 18.30

DIRIGENTE SCOLASTICO
Martedì | Venerdì

12.00 - 13.00



WE CARE





Promuovere una cittadinanza attiva e 
democratica, attraverso l’assunzione di 
comportamenti rispettosi delle regole.

Promuovere un orientamento consape-
vole integrando apprendimento teorico 
ed esperienze pratiche.

Migliorare le competenze di base e di 
indirizzo, attraverso metodologie attive, 
attente alla personalizzazione e alla pro-
mozione dei talenti.

Sviluppare la  cittadinanza digitale, tra-
mite la presenza delle classi digitali, le 
certificazioni ICDL e una dotazione tec-
nologica sempre all’avanguardia.

Valorizzare le Competenze multilingui-
stiche, attraverso le certificazioni lingui-
stiche (livelli A2-B1-B2-C1), il Debate, le 
classi Cambridge.

OFFERTA FORMATIVA



7Il Léontine e Giuseppe De Nittis
vuole far maturare

“una testa ben fatta”,
una mente che possa apprezzare 
il piacere della conquista umana, 

culturale e sociale
basata sul merito,

un modo di vivere e di pensare che 
rifugga la prepotenza

e promuova senso di comunità
e cittadinanza attiva.
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L’Istituto ha avviato la 
transizione al digitale da 
più di dieci anni e dispo-
ne di dispositivi sempre 
all’avanguardia.



GRAFICA
Dedicato a chi ha creatività, fantasia e 
curiosità; a chi vuole imparare il disegno 
su carta e digitale; a chi si appassiona di 
fotografia, di quadri, di video, di fumetti 
e di Arte visiva in generale. 

DESIGN
Dedicato a chi ha creatività, ingegno e 
fantasia; a chi vuole imparare a disegnare 
e progettare, con software professionali, i 
più svariati oggetti di design e arredi che 
si utilizzano quotidianamente. 

ARCHITETTURA E AMBIENTE
Dedicato a chi ha creatività, immagina-
zione e fantasia; a chi vuole imparare il 
disegno e la progettazione architettoni-
ca con software professionali; a chi crede 
che un mondo migliore sia possibile. 

AUDIOVISIVO E MULTIMEDIALE
Dedicato a chi è visionario e vuole svilup-
pare le proprie passioni diventando un 
professionista della visual art attraverso 
la creazione di videoclip, film, spot, ani-
mazioni VFX e gaming.
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GRAFICA
LICEO ARTISTICO

COSA IMPARO?

• Imparerai le tecniche del disegno, del 
colore e della progettazione grafica.
• Imparerai a disegnare in digitale con 
programmi e app professionali.
• Imparerai la fotografia professionale, il 
Photoshop ed il fotoritocco.
• Imparerai a conoscere e amare l’Arte, 
da quella antica a quella contemporanea.
• Imparerai un metodo di studio e un mo-
dello di cittadinanza. 

COSA FACCIO DOPO?

Università Tutte le facoltà, ed in particola-
re: Accademia di Belle Arti, Scienze della 
Comunicazione, Architettura, Comunica-
zione...
Mondo del Lavoro Agenzie pubblicitarie, 
studi fotografici, studi professionali di co-
municazione, aziende...
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15
COSA IMPARO?

• Imparerai le tecniche del disegno e del-
la progettazione del design.
• Imparerai a costruire prototipi e modelli 
di studio con vari materiali e strumenti.
• Imparerai a modellare con programmi 
CAD professionali.
• Imparerai a conoscere e amare i desi-
gners e le loro opere.
• Imparerai un metodo di studio e un mo-
dello di cittadinanza. 

COSA FACCIO DOPO?

Università Tutte le facoltà, ed in partico-
lare: Design, Disegno Industriale, Interior 
Design, Architettura, Accademia di Belle 
Arti...
Mondo del Lavoro Studi professionali, 
studi tecnici, aziende industriali e com-
merciali...

DESIGN
LICEO ARTISTICO
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17
COSA IMPARO?

• Imparerai le tecniche del disegno e del-
la progettazione architettonica.
• Imparerai a costruire plastici e modelli di 
studio con vari materiali e strumenti.
• Imparerai a modellare con programmi 
CAD professionali.
• Imparerai a conoscere e amare l’archi-
tettura e l’ambiente che ti circonda.
• Imparerai un metodo di studio e un mo-
dello di cittadinanza. 

COSA FACCIO DOPO?

Università Tutte le facoltà, ed in partico-
lare: Architettura, Ingegneria, Restauro 
Architettonico, Beni Culturali, Accademia 
di Belle Arti...
Mondo del Lavoro Studi professionali, 
studi tecnici, aziende industriali e com-
merciali...

ARCHITETTURA
e AMBIENTE

LICEO ARTISTICO
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COSA IMPARO?

• Imparerai le tecniche di ripresa, mon-
taggio, animazione e post-produzione.
• Imparerai a raccontare storie attraverso 
immagini, suoni e creatività.
• Imparerai le tecniche di montaggio ed 
editing video con software professionali.
• Imparerai a progettare e realizzare film, 
videoclip musicali, animazioni, spot...
• Imparerai a collaborare in team per por-
tare a termine progetti vincenti.

COSA FACCIO DOPO?

Università Tutte le facoltà, ed in particola-
re: Accademia di Belle Arti, DAMS e tutte 
le scuole di alta formazione di settore...
Mondo del Lavoro Videomaker, regista, 
montatore nei  settori: cinematografico, 
televisivo, comunicazione aziendale, web 
marketing, gaming...

LICEO ARTISTICO

AUDIOVISIVO e 
MULTIMEDIALE





I laboratori di settore supportano i do-
centi nella loro attività didattica, sempre 
aperta alle sfide del mondo del lavoro, 
della società e della cultura. 



SERVIZI PER LA SANITÀ 
E L’ASSISTENZA SOCIALE
Dedicato a chi ha doti comunicative e re-
lazionali e la sensibilità per mettersi nei 
panni degli altri; a chi vuole intraprendere 
un percorso universitario nel mondo della 
sanità e dell’educazione.

SERVIZI PER LA COMUNICAZIONE
VISIVA, PUBBLICITARIA E WEB
TECNICO GRAFICO
Dedicato a chi ha voglia di scoprire le 
moderne tecnologie di visualizzazione e 
produzione di immagini: dalla fotografia 
all’animazione, dal disegno grafico all’im-
magine digitale.

SERVIZI COMMERCIALI
WEB MARKETING
Dedicato a chi sogna un lavoro stimolan-
te e redditizio nel mondo del marketing 
digitale, conquistando il web con stra-
tegie vincenti, attraverso la creazione 
di contenuti accattivanti e di campagne 
pubblitarie di successo.
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COSA IMPARO?

• Imparerai le tecniche pratiche di anima-
zione sociale, ludica e culturale.
• Imparerai le strategie di progettazione e 
presa in carico dell’utente.
• Imparerai a lavorare all’interno di un’e-
quipe.
• Imparerai le principali strategie di inter-
vento in campo medico sanitario.

COSA FACCIO DOPO?

Mondo del Lavoro Centri per minori, co-
operative sociali, residenze assistenziali...
Università Tutte le facoltà, ed in partico-
lare: Professioni Sanitarie, Scienze dell’e-
ducazione e della formazione, Scienze 
del Servizio Sociale, Psicologia...

NOVITÀ

Preparazione ai test d’ammissione alle 
facoltà sanitarie.

SERVIZI 
PER LA SANITÀ

PROFESSIONALE
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COSA IMPARO?

• Imparerai a progettare e organizzare 
una campagna pubblicitaria.
• Imparerai a disegnare in digitale con 
app professionali e software per la gra-
fica.
• Imparerai a utilizzare la comunicazione 
visiva nella creazione di messaggi pubbli-
citari.
• Imparerai a presentare un progetto gra-
fico  che soddisfi le richieste del cliente.
• Imparerai la fotografia professionale e 
ad usare programmi di photo editing.

COSA FACCIO DOPO?

Mondo del Lavoro Agenzie di comunica-
zione, studi grafici e fotografici, area gra-
fica delle aziende...
Università Tutte le facoltà, ed in particola-
re: Accademia di Belle Arti, Scienze della 
Comunicazione, Marketing...

TECNICO 
GRAFICO

PROFESSIONALE
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COSA IMPARO?

• Imparerai a gestire la comunicazione 
aziendale sui social network, a curare il 
rapporto e il dialogo con il pubblico sui 
social, a promuovere l’immagine azienda-
le attraverso l’utilizzo del web. 
• Imparerai ad utilizzare le tecnologie in-
formatiche di più ampia diffusione per la 
realizzazione di campagne di web marke-
ting e marketing interattivo.

COSA FACCIO DOPO?

Mondo del Lavoro Community Manager, 
aziende pubbliche e private, studi profes-
sionali...
Università Tutte le facoltà, ed in particola-
re: Economia e Management, Giurispru-
denza, Scienze Politiche, Lingue stranie-
re, Ingegneria gestionale...

WEB 
MARKETING

PROFESSIONALE
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LICEO ARTISTICO
GRAFICA
DESIGN
ARCHITETTURA
AUDIOVISIVO

ISTITUTO
PROFESSIONALE
SERVIZI PER LA SANITÀ
TECNICO GRAFICO
WEB MARKETING

PERCHÈ SCEGLIERE IL DE NITTIS?

LABORATORI ALL’AVANGUARDIA
Sperimentare e creare con le ultime tecnologie

DOCENTI ESPERTI
Giovani professionisti accanto a te 

PREPARAZIONE A 360°
Dalle basi della teoria alle applicazioni pratiche

OPPORTUNITÀ DI CRESCITA
Stage, Erasmus+, Festival, concorsi e viaggi


